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EV TÄÄ a. 
Paksu Kissa on napannut 
suloisen Mandyn kissan- 5 
pennun. Nyt tarvitaan Ti- 
kua ja Takua sekä Pelas- 
tuspartiota! 



js pelaat yksin, sagt valit, oliko Tku vai ISKI naa JOS 

tikoit , joko vit myy Jipeeli llä tai piiloutua S 

a Wii 
KISIN aa memaileyti myös koko jäukon mielkiitosia ää 
E Yoho ammentaa. pälekän pinsoia ad Pa n 
ja aarrearkkuja. 

Alue A: 
Takapiha, voimajohdot, 
laboratorio ja puu 

Sinun on ensin päästävä takapihalla olevien robottikoirien ohi. Ylhäällä, 
toisen kaktuksen vasemmalla puolelle on piilotettu näkymätön yllätys. 

Matka jatkuu voimajohdoille, jonka esteinä ovat sähköiskut ja ruostumat- 
tomat rotat. Täällä sinua auttaa Zipper, yksi Pelastuspartion jäsenistä. 

Laboratorion kauimmassa päässä on 
monikätinen siivousrobotti, joka syök- 

S see kipinöitä. Pysyttele loitolla ja hei- Xi 
tä jotain hehkulamppua päin. B 

Puu vilisee 
vihollisia. 
Piilou 
laatikkoon, 
jos viholli- 
set tulevat 
liian lähel- 
le! Ja va- 
ro lentä- 
viä ninja- 
oravia... 

yw Pm "vw W WW 

e 

i s Pöllön höyhenet eivät olekaan niin kevyitä ja vaarattomia, 
s kuin miltä ne näyttävät. Heitä pallo viisi kertaa Vr päin, 

z 42 = EJ), puunlatva muuttuu huomattavasti mukavammaksi paikaksi. 
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uo teivät 
a 4 i aN. Nämä surisevat 5 Sokat 

vät Moron kimppuusi, ellet h ta syri- Fyökkäyksesi UK: 
ään, ennen kuin ne ehtivät perille. seen. LIISEISMINLLITEN 

a Ota yksi laatikko mu- Pommihaukat putoavat var- 
kaasi ja ja heitä se masti, ja osut niihin, kun ne A-tasolle 
tenniskengurun päälle. — leijuvat paikoillaan ilmassa. 

Suurella lelurobotilla 
ri, mutta 

etu ovat herk- 
kiä. Varo pallovirtaa! 

SER Juokse nopeasti, ettet jää putoavien 
dominopalojen alle! 





| 
p ylös tähden Ota vasara ja hak- 
uo. kaa tie auki tie auki. SIN" 

E JU. paikkaan." ! : 
hin kovo 1" WS 

löä E ja = 
| E. Nl: pn Kuulat putoavat tietyn kuvion mukaan. Voit — 

== D poimia kukat heti kun tajuat, miten pi 

inata joutua kosketuksiin pelihallin 
Ji nssa. Krokotiili oksairvi- 

kuonot tekevät paikasta jopa vaarallisen. 

Puikkelehdi siksakia kai- 
vosaukon hynpä 



JATKO 
Olet nyt pakottanut Paksun Kissan 
poistumaan kasinostaan. Peli ei kui- 
tenkaan lopu tähän - alueelta G siir- 
ryt raketilla alueelle H, joka on liito- 
oravia ja kaheleita rapuja tulvillaan 
oleva sokkelo. 

Alveella | kohtaat hirmumyrskyjä ja Lopulta saavut alueelle J, joka on 

leveänokkaisia pelikaaneja. Paksun Kissan salainen a 
Nyt kannatta olla varuillaan. 

VIHJEITÄ 
Kunkin selvitetyn alueen jälkeen pääset bonushuoneeseen, joka on täynnä laatikoita. Sinulla ei ole 

pal aikaa, joten aloita ylimmistä laatikoista. Niiden alta löydät tähtiä. Sen jälkeen voit jatkaa a- 

lemmille laatikoille, joiden alla on kukkia. 

Heitä esineitä joka puolelle - jopa ylöspäin. 
Siten yläkerrassa olevat viholliset ovat 
voimattomia. Sel 

Pysy rauhallisena. Et pääse 
takaisinpäin ratoja pitkin, jo- 
ten kerää kaikki tarpeelliset 
tavarat, ennen kuin jatkat 
matkaasi. 
Suunnittele kukkien poiminta. Nä- 
et valikosta, montako kukkaa sinul- 
la on hallussasi. Varmista, että 
saat 50 kukkaa 
kerättyä lisähen- 
gen saamiseksi 
juuri silloin, kun 
se sopii peliin. 

Tarkkaile vihollisia. Kaikki eri ilkimykset liikkuvat tietyn kaavan 
mukaisesti. Opettele kaava, niin voit ennakoida ilkimysten liikkeet. 

TOIMITUKSEN ARVOSTELU 
Tiku ja Taku on nopea peli, joka vattii harjoittelua 
ja keskittymistä. Peli on helpompi ja vielä houskampi; kun 
pelaajia on kaksi. Alue A on pitkä, koska joudut takaisin 
takapihalle aina, kun tuhoudut. Kun olet hieman Seo pelaamaan 
ja ymmäräinyt pelin idean, is ensimmäisen alueen halki nope- 
asti seuraaville, lyhemmille alveille. 

Grafiikka on upea. Kaikki arkipäiväiset esineet ovat oikeissa mitta- 
kaavoissa pieniin oraviin verrattuina. Tämän pelin parissa perheelle 
on varmasti monta yhteistä, iloista hetkeä! 



Vanhat kunnon kilpikset palaavat jälleen, 

juuri sopivasti toisen elokuvan 

jälkeen. Jos todella uskoit, että ilk: 

ninjajohtaja Shredder kantoi vi 

nunchukunsa kaatopaikalle (jonne hän 

joutui ensimmäisen osan lopussa), olet 

kyllä käsittänyt aivan väärin - hän on elos- 

sa ja aivan yhtä ilkeänä 

kuin ennenkin. Ja hän 

on jälleen napannut toi- 

| mittaja April O'Neillin, 

[ joten "meidän kaikkien 
omien kilpisten* on jäl- 
leen lähdettävä pans- 
sarit kolisten matkaan 

taistelemaan oikeuden- 

mukaisuuden puolesta 



Vaiten ( 
saon8T = = ES-50=0j35 08 

NAIN KAIKKI ALKOI 
Kaikki alkoi siitä, kun entinen ninja ja nykyinen 
rotta Splinter löysi neljä hylättyä kilpikonnanpoi- 

i Soma. Pig 
net — A oli- 
vat vahingossa jou- 
tuneet radio-aktiivi- 

la kilpiksillä on o- 
mat aseensa tais- 
teluissa: katana, 

sai, nunchuku tai bo - ja kaikki neljä kilpistä o- 
vat yhtä tuhoisia taisteluissa. Tämä on siis sama 
mukava Turtlespeli, jota voit pelata pelihalleissa. 

| 
| 

) 

J 
voiksi ja = äiksi. Splin- 

ter opetti heille ye? Kun oikea hetki koitti, 
) lähtivät Teenage Mutant Hero Turtlesit kaduille 

taistelemaan ylipäätään pahaa ja epäoikeuden- 
m mukaisuutta vastaan, mutta ennen aikkea 2.25: MäksdNeT. 4. E 

hredderiä ja hänen joukkojaan vastaan. Kau- Auttaa paljon, los. pidät selkäpuolesi vapaana. 
yngin hämärimmissä kolkissa liikkuu py neljä Onneksi peliä voi pelata 6 a San Jsa- 

vihreää varjoa: Leonardo, Raphael, Michaelan- maan aikaan. Tällöin peli on sekoitus X piviä 
| gelo ja Donatello! 

[ Räjäytys rikkoo yön hiljaisuuden - liek- 
J ejä ja savua nousee kohti yön pimeää 

ivasta. Neljä vih- 

ja potkivia kilpiksiä, naamioituja Jalka 
miehiä ja muita tuholaisia. 

laanin 

neena tapahtumia lä- 
) J heiseltä katolta: hei- 

dän — ystävi 

attelematta omaa turvallisuuttaan tai 
K= pizzaa he heittäytyvät savun läpi 

=> palavan talon Vl E 

Aprilin pelastaminen on tosin vain alkua. T.M.H.T. 
2 tarjoaa 10 vaikeaa tasoa, mm. uuden ninjalin- = Ensimmäisessä Nintendo-keskusyksikköpelissä 

M nan ja lumimyrskyn T= ilpikset pystyivät taistelemaan vaan maassa -nyt 
New Yorkissa! kilis- he pystyvät tekemään hyppypotkuja ja voltteja, 

aivan kuten oikeiden nin jojen pitääkin. Näin hei- 
dän on helpompi päihittää vastustajat. Varo kui- 
tenkin niitä örjäkkeitä, jotka osoittavat sinua te- 
rävillä aseillaan, kun yrität mennä niiden ohi. 

ten on kuljettava mo- P 
a ihmeellisen pai- 

n halki pelastamaan 
April ja palauttamaan | 
kuri ja järjestys: Apri- 

palavasta talosta 2 
imes Sguarelle, So- 

Hon viemäreistä Central Parkiin, Hissa arkki- 
hallista Madison Sauare Avenuelle Rockefeller 

presswaylta. suurelle kivilouhokselle ja japani- 
sesta shoguntalosta pelottavaan Technodro- 
en. Taistelunhaluisia vihollisia vilisee kaikkialla, 

Shredderistä puhumattakaan. 

o >am= E 
=o n0=D9C0 
mm momen Do 
19 "==: 1LDPLUS1R=2 



ED DBEODUN 

S amaajss=s=e 
Täällä vilisee Shredderin Jalkaklaanin miehiä: ri valkoisia ja sinisiä ninjoja. = 

iman 
na 

Keilapalloja pyörii portaikois- 
ta ul joni N a Risssä 
kilpikset alleen kuin Peroisi 
(kaunis kuolema). Hyppää 
toisen pallon jälkeen, niin 
selviydyt tästä pinteestä. 

Inhottavat Mouserit Vree 
sitä huonetta, johon April on 
vangittuna. Koska molemmat 
ampuvat ympäriinsä lasereilla ja 
napsuttelevat pihtejään, on sinun 
pujahdettava niiden taakse ja 
polkaistava niitä selkään. 

Päihitä valtava Rocksteady, 
niin pääset jatkamaan seu- 
raavalle tasolle. Potku sel- 
kään tehoaa täälläkin. 

[TTI 

Nyt Ayr on taas kaapattu luisa hän sa onnistuu...?) Shredderin Jalkaklaa- 
nin sotilaiden toimesta, ja kilpisten on kuljettava vaarallisia vihollisia kuhisevien 
katujen halki. Käytä pääsääntöisesti kösiöteilä Jalkaklaanin miehiä ja hyppy- 
potkuja Bebopia vastaan. 

TOIMITUKSEN ARVOSTELU 
T.M.H.T. 2 on ennenkaikkea hauska peli silloin, kun 
sitä pelaa kaksi pelaajaa samanaikaisesti. On kiva 
Ja jou taukonäppäintä hyvän yhteispelin jälkeen, 
yn on selvittänyt vaikean tason, ja paiskata tassua 

kilpiskaverin kanssa. KA a vallanneet paik- 
kansa sydämissämme, eikä tämä peli petä odotuksia. 
Peli ei kuitenkaan sovi kaikille rauhaa rakastaville... 

oivan 



A S 

Pelin nimi: The Simpsons - 
= Bart vs the Space Mutants 

X] Pelin julkaisija: Acclaim 
W Julkaisupäivä: alkuvuosi 1992 

Pelityyppi: seikkailu — 
Pelaajien lukumäärä: 1 * 

hdollisuus: on 

Pelns 

ya 
EAN 

| POWERMITTARI 

Springfieldin 
kadut 
Bartilla on pelin alussa röntgenlasit ja 10 dollaria 
rahaa. Varo avaruuslimaskoja ja pidä silmällä naa- 
mioituneita mutantteja - jos Bart paljastaa naami- — TASO 2: 
oituneen avaruusolion, hän saa pisteitä. Saatuaan 0 tosk k 
tarpeeksi monta pistettä Bart saa avukseen jonkun STOSKESKUS kt. 
muun Simpsonien perheenjäsenen. Ilman perheen = Jos Bart onnistuu taikomaan pois kaikki purp- 

Grafiikka 

apua Bart ei pääse kovinkaan pitkälle! puranpunaiset esineet, on avaruusolioiden 
muutettava koneensa koostumusta, ja silloin 

Purppuranpunaisten esineiden tuhoaminen on hel- — he tarvitsevat - aivan, arvasit oikein: hattuja! 

pointa spraymaalin avulla - maalaat ne vain eri vä- — Nyt Bartin on siis kuljettava ostoskeskuksessa 
risiksi. Valitettavasti et pysty maalaamaan kaikkia = ja napattava kaikki näkemänsä hatut. Valitet- 
esineitä, Silloin kannattaa miettiä jotain muuta kei- — tavasti Barfilla on pieni ongelma: saadakseen 
noa, jolla peität esineiden oikean värin... hatun on hänen tietysti kysyttävä omistajalta 

lupaa ottaa se. 

TOIMITUKSEN ARVOSTELU 
Bart versus the Space Mutants on hyvä peliversio piirrossarjoista "The Simpsons". Pelissä on jopa 
digitalisoituja äänitehosteita, joissa Bart sanoo "Eat my shorts", kun jatkat peliä uudella Bartia. 
Itse peli on aika laaja, U siinä on monta eriasteista pikkuongelmaa, jotka sinun on ratkaistava. 
Kestää aikansa, ennen kuin tajuat, mitä tavaroita sinun on hankittava ja mihin niiitä käytetään. 
Pelin kuvat noudattavat Matt Groeningin alkuperäispiirroksia, joten kaikki Simpsonien ihailijat 
pitävät pelistä aivan varmasti! 



Pelin nimi: R-Type 

Pelin julkaisija: lre
m 

arvusam 

Pelaajien 

Jatkomahdollisuus: on 

s POWERMITTARI 

Grafiikka — Pelatta 
ääni — vuus 

ze R-Type pelissä räiskitään avaruudessa. Tämä peli aset- 
tl uudet vaatimukset pangpangpeleille. 

? sateen avul mu ruudus 
s opp sa olevasta varmasta paikasta. 

VARUSTEET = 
Ammu jatkuvasti, niin saatat saada Hoa = 

seuraavat varustelisät: Ellei sinulla ole Power Podia, 
voit päihittää pomon viidellä 
Superlaukauksella. 
Paina tulitus- 
näppäintä, 
kunnes mit- 

35 visää 
*—— vauhtia! O& Kupla 
A l 

(3) Laser je 

S= N 

Tuhoa ilkimykset yhdel- Ammu tuhoisa tuli- 

kaus. Muista 
tähdätä kunnolla. 

| — 5 lä voimavyöhykkeellä. — lieska tarvittaessa. 

Voimapalko S Voimakupla 
Kun olet ampunut Sisältää erilaisia 
ensimmäisen voima- voimabonuksia. TOIMITUKSEN ARVOSTELU 
kuplasi, saat tämän Nopea ja raivoisa peli, jossa 
tehokkaan suojan. Plasma | | on joukoittain ammuttavia il- 
— EN Kipinöivä energiapallo, keitä olioita. Sopii kaikille, jot- 
S= (33 oka kannattaa ottaa ka pitävät räiskintäpeleistä. 

iinni : 13 



Graiika ”Pelatta- Haaste Viihde 
& ääni 

setä etenee insä avulla. Ke käytetään monin eri tavoin. 
s tre pin jotka a 

sitten avautuvat. Toivottavasti näis- KC ASA SORSA 
KA vana = sain arvo- NSS i "37 

pystyy. kapeina pä tekemään mään EL 

hän avaa arkk koja, DB ää vin yiolli m [12 

Aami 1 
Apurit 
Apunaan Roopella on kolme vel phietmin Tupu, u ja Lupusekä — Himala 

k n ila = anta vt uun n kakkujen kanssa ja Heino Huima tar, e len- 
ja aina, kun ei sitä tarvitsi isoo. jot pelottavaa Mimin Ja 

monta lumijänistä vastaan, 

p. % E ennen kuin pääset käsiksi 
aarteeseen, joka kerran kuu- 

81< ? lui Genghis Khanille. 

8 Bonukset : 
kolmen- on 10.000 dollaria ja Se Voit kerätä 

laisia timantteja. Pie- kaikkein suurimman 
nimpien — timanttien timantin (joita on vain 
arvo on 2.000 dolla- yksi) kokonaista mil- 
ria, hieman suurem- a dollaria! Silmät 
pien timanttien arvo auki, senkin kääkkä! 

Ae am 40 o am 

k Lk s Äat a2nakt 



A S Pelin nimi: Boulder Dash 
Pelin julkaisija: JVC 
Pelity 
Peli 

Game Link: on 

Desp 
ae DN 

TAS S) an ylä 
Grafiikka — Pelatta- n raa Platta: Haaste Viihde 

TOIMITUKSEN ARVOSTELU 
Boulder Dash on monille tut- 
tu tietokonepeli, jonka Ninten- 
do Game Boy -versio ei häviä 
vertailussa. Peli on edelleen 
aivan yhtä hauska, ja se sopii 
mainiosti Game Boy -peliksi! 

f 

GAME BOY — GAMEBOY — GAMEBOY GAMEBOY — 

k 3:10) O 10) O 1113210) 6 



EP 

AOY IWVD— 409 IWVD — 409 IWVD— 409 | s - N 

| 

[il 

— JOI IWVD — 409 IWVD — 408 IWWD 

DELUXE 

Pelin julkaisija: Taxon 
Pelityyppi: Avaruusommuntapeli 
Pelaajien lukumäärä: 1-2 
Jatkomahdollisuus: on, samalta 

tasolta 
Salasana: on 
Game Link: on 

Aika hien 

— e 

Toimituksen arvostelu 
Tämä on melko tavallinen rallipeli, jossa ei tapahdu mitään en 
nalta arvaamatonta. Opettele auton hallinta kunnolla, aja rau 
hallisesti ja vältä luisua. Ihan mukiinmenevä peli vauhdin ja au 
toilun ystäville. 

Toimituksen arvostelu 
0, erittäin kovatahtinen 

ammuntapeli, jonka tasot rullaa- 
[ vat silmien edessä vaaka- ja pys- 
tysuoraan. Hienot pelitaustat nä- 
kyvät todella mahtavasti. 



Toimituksen arvostelu 
Onpa hauska toimintapeli! Ja tämän pelin kaikki hahmot ovat vielä 
tuttuja sarjakuvista. Opettele kaikki eri liikkeet, niin pärjäät pelissä 
paremmin. 

kaikkein uskottavin urheilulaji. Mutta sg on erittäin haus 

kaa! Nyt pääset itse kokemaan, millaista on olla.maail 

mankuulu vapaapainija. Voit olla joko Mr Perfect ta 

The Million Dollar Man - tai ehkäpä haluat olla kaikkeir 

Erikoisuudet 
Kullakin painijalla on oma erikoisuutensa, nk. Power 
Move. Hulk Hoganilla se on Uppercut, Ultimate War- 
rior käyttää Headbuttia ja Macho King Randy Savage 
käyttää Bionic Elbowta. y 
Voit pelata joko yksin kaikkia muita kuuluisia tähtiä 
vastaan, tai voit liittää kaksi Game Boy -peliyksikköä 
yhteen Game Link -kaapelin avulla kilpaillaksesi tois- 
ta pelaajaa vastaan 

Kehittyneet liikkeet 
Wrestlemaniassa on valtavasti temppuja ja otteita, joi- 
den hallinta vaatii tarkkuutta ristiohjaimen käytössä 
Kierroksen aikana saat kerran vastustajasi kehästä u- 
los painamalla Select -näppäintä. Jos jo olet kehän ul- 
kopuolella, heität vastustajasi korokkeelle tämän tem- 
pun avulla. 

Pelin nimi: Wrestlemania 
Pelin julkaisi 
Pelityyppi: paini /urheilu 
Pelaajien lukumäärä: 1-2 
Jatkomahdollisuus: ei 
Salasana: ei 
Game Link: on 

vrestimg, eli suomessa vapaapaini, ei valttamanta oie 

T 

a 

% 
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RW Karavaanipoika ja karatesankari 
N Jotakin kummallista tapahtuu paahtavan erämaa-auringon 
EAN alla. Suurrikollinen Daddy Long Legs ja hänen Ninjasoturin- 

sa ovat lyöttäytyneet yhteen Kung Phooeyn ja muiden rikol- 
6 ] listen kanssa. He punovat juoniaan pyromidin muotoisessa N L (J) , tehtaassaan. 

/NNE| On ilman muuta taas osapäiväisen karatesankari ja karavaa- 
/ nipoika Bruce Leapin vuoro astua kehiin asettamaan asiat 

säi. / = oikeaan järjestykseen. Bruce ei tarvitse muita aseita kuin kä- 
S U tensä ja jalkansa, jotka jo itsessään ovat tuhoisia aseita. 
— Toisaalta taas vihollisilla on hurja määrä aseita hallussaan. 

Ainoa valinta, jonka teet enen seikkailun alkua, on pelin vai- 
N keusasteen valinta: helppo tai vaikea. Vaikea taso on hiukan 
aan nopeampi, ja viholliset saavat enemmän vahinkoa aikaan. 

Tämä heppu ha-- Taso 1 

luaa ilmeisesti Ensimmäisellä tasolla tapaat melko harmittomia tyyppejä, joilla on 
Mn alkaista sinut. muovinyrkit ja lasileuat. Kuvaan saattaa ilmaantua myös muutama 

tyyppi, jolla on ketjut. Pääpomo on lihava örjäke, jolla on kasvonaa- 
mio ja moottorisaha. Opettele olion liikuntamalli, niin tiedät, koska 
pääset olion moottorisahan alitse monottamaan oikein kunnolla. 

LESTPA 
Toinen rata ei myöskään tuota suurempia ongelmia. Täällä taustat 
vaihtuvat ylös ja alas erilaisten laatikoiden ja muiden pakkausten lo- 

Ups! Täällä vastustajat hyök- massa. Sinun täytyy siis hypätä ja potkia aika ajoin. Pomo on suuri 
käävät myös alhaalta käsin. jätkä, joka heittää tynnyreitä päällesi. Mutta jos hyökkäät häntä vas- 

i taan ilkeällä tavalla, hän ei ehdi nostaa tynnyreitä ja heittää niitä 
[Et IKSSÄ 

Aluksi näet vain neljä pomoa ruudussa. Mutta aina kun olet selviyty- 
nyt jostakin pomosta, saapuu oikealta uusi pomo. Kolmannella po- 
molla on selässään pölynimuria muistuttava vehje, jolla hän ampuu 
jotain inhottavaa limaa päällesi. 

Stealth ATF on g Stealth pysyi pitkään Amerikan 
ennennäkemättömän lennoston salaisimpana projek- 
vauhdikas » tina. Kukaan ei olisi uskonut, 
lentosimulaattoripeli! MAäkäs + että olisi mahdollista rakentaa 

18 



eläintarhaan? Sinun on rullattava 10 palloa vastustajasi 
ön pitää tietysti tehdä sama sinulle. Jos saat kaikki pallot 

, että hän on ehtinyt rullata yhtään palloa sinun puo- 
. Jos onnistut osumaan pallolla vastustajaasi, hän 

etkeksi, ja sinä ehdit saada hieman etumatkaa. 

> Voitat pelin myös, jo: Jlla on vähemm palloja pmalla puolellasi kuin V: 
tustajalla on om 2 Se pelaajista ”ensin voittaa kaksi. eiiää 
voittanut ottelu is t 8: aan vastustajan. 

ATO W VAL set pelamaan bo LA 

utaavat eläimet: MCA lehmä 
eri Kyvyt. Rotta ei esimerkiksi ole k« 

eä. Lehmä taas toipuu. pian pallon 
kaikessa. 3 

Toimituksen arvostelu 
Tämä on mukavan helppo peli, joka sopii | 
kaikenikäisille. Ensimmäisen tason vas- 
tustajat on helppo päihittää. Kaikkien las- 
ten ja lapsenmielisten aika kuluu leppoi- 
sasti tämän pelin parissa, eikä siinä ole 
turhaa väkivaltaa. 

Kun kerran olet voittanut kaikki vastus- — superpallo osuu sinuun, jähmetyt pitem- 
tajasi, ne palaavat superpallot muka- — mäksi aikaa kuin tavallisen pallon osu- 
naan. Superpallot salamoivat, kun ne — masta. Samalla vastustaja ehtii ladata 
pyörivät nopeasti pitkin kenttää. Jos — muutaman superpallon lisää sinua kohti. 

sellainen kone, jolla on Stealthin 
ominaisuudet. Mutta nyt me kaik- N 
ki tiedämme, että Stealth on ole- 
massa. F-117A eli Stealth ATF 
on maailman kehittynein lentoko- 
ne. J SINÄ saat asettua oh- 

F-117A -konettasi kaikkein 
skomattomimpiin — suorituksiin. 
+ tekniikka ei enää aseta mi- 

n rajoituksia. Käänteiset sil- 
mukat takaperin eivät tuota min- 
käänlaisia ongelmia tälle koneel- 
le. Eivätkä kyllä muutkaan tai- 
lan a Mutta selviydytkö 
sin 
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Little Nemo unten valtakunnassa! 

Pikku-Nemon seikkailut Unimaassa 
Erään amerikkalaisen lehden vuosisadan alun sunnuntainumero sisälsi 
jotakin aivan uutta: koko sivun sarjakuvan. Tämän sarjan nimi oli: "Little 
Nemo's Adventures in Slumberland", ja sitä piirsi mies nimeltään Winsor 
McCay. Sarja on edelleen eräs maailman parhaimpia sarjakuvia. 

Näet unta! 
Kaikissa jaksoissa on sama perusidea: pieni poika nukahtaa ja Pea uni- 
valtakuntaan, jossa hän saisi leikkiä prinsessan kanssa. Mutta hän herää ja 
joutuu ulos unistaan - tämä tapahtuu täysin odottamatta. Nemon seikkailu- 
en näyttämönä on unten valtakunta: kummallisten olentojen seassa mieli- 
uvituksellisessa ympäristössä. 
Vihdoinkin Pikku-Nemon univaltakunta ilmestyy Nintendo-pelinä! 

Pelin kulku 
Pelin alussa Nemo on juuri mennyt nukkumaan. Unimaan prinsessan lähetti saapuu Nemon 
luo. Lähetti pyytää Nemoa mukaansa prinsessan leikkikaveriksi vieraaseen maahan. Kun Ne- 
mo on vakuuttunut siitä, etteivät yttöbasillit olekaan niin vaarallisia, hän lähtee matkaan. 
Nemo saa lähetiltä prinsessan lähettämän lahjan: taiotun namupussin. 

Dig to 
W SECRE 



Unimaassa Nemoa on vastassa Flip-pelle, j 
ästäkseen prinsessan luo on Nemon kuljettava kahdeksa 

lussa on portti, jossa on monta lukkoa. Nemon on löydettävä näiden 

Unimaan oliot eivät ainakaan aluksi ole kovinkaan avuliaita, mutta voit 

tä - nimenomaan tätä varten tarvitset taiotun namupussin. Kun annat 

ratsastaa sillä tai voit naamioitua eläimeksi ja saada haltuusi 
i tosin lahjotakaan näin helposti, mutta ne jähmettyvät 

unkin unimaailman a 
lukkojen avaimet. 
kesyttää eräät niis 
olennolle kolme namua, saat 
sen ominaisuudet. Kaikkia olentoja € 
paikoilleen hetkeksi, jos heittämäsi namu osuu miiNIN. 

uni 1: Sienimetsä 
"Tämä sienimaailma on yhtä 
vaikea kuin SMB 3 -pelin 
Sienivaltakunta. Namupus- 
sin avulla voi Nemo kuiten- 
kin selviytyä tästä tasosta. 

Lentomurkut: 
ovat hitaita, tuhmia ja tyhmiä. Jos 
näet niiden lähestyvän, kannattaa 
sinun tuijottaa niitä - useimmiten 
tämä-riittää niiden karkoittamisek- 
si! Sämmakkohyppy voi auttaa 
tässäkin tilanteessa. 

Kaiva tästä, niin löydät salakäytävän! 

Vihreä sammakko: 

Piikkietanat: 
eivät ole nopeita eivätkä 
ystävällisiä. Sitäpaitsi nii- 
den yli on vaikea hypätä. 
Sammakoksi naamioitu- 
nut Nemo pystyy litistä- 
mään etanat, kun hän 
hyppää niiden päälle. 

Veltto myyrä: 

joka antaa Nemolle muutaman hyvän neuvon: 
n vaarantäytteisen unen halki 

ei pysty taistelemaan eikä hyppäämään, mutta 
se pystyy kaivautumaan maahan! Tutki maan- 
alaiset paikat kunnolla. Katsokin, että saat mu- 
kaasi kaksi avainta. 

dn 

sammakoksi naamioituneena pystyt tekemään 
oikeita sammakkohyppyjä ja litistämään uhoa- 
vat viholliset. Varo vesiputouksen luona olevia 
lentomuurahaisia. 

Salakäytävä: 
Eri eläinten ominaisuuksien avulla voit etsiä avaimia monella 

Viimeinen avain: 
nyt kannattaa naami- 
oitua liskoksi. 

tavalla sekä löytää piilopaikkoja! 

Kaivaudu niin — Kun tulet ulos, seisot suu- 
paljon vasem- — rimman sienen päällä. Lis- 
malle kuin pys- kon avulla voit saada lisä- 
tyt, niin löydät — elämän vesiputouksen 
salakäytävän! — luona. 
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TOIMITUKSEN ARVOSTELU 
Littte Nemo on hyvä. Hyvä grafiikka korostaa värikkään Unimaan 

hienoja kuvia. Eri eläinnaamioinnit luovat samanlaisia mahdolli- 

suuksia kuin Super Mario Bros. 3 -pelissä. Peli tarjoaa vaihtelua 

ja hyvää musiikkia. Pelin esittelyjakso on eräs parhaista, joita 
olemme nähneet. Pelissä on tarpeeksi haastetta peliasiantunti- 

joille, mutta se ei ole liian vaikea vasta-alkajillekaan 
—— a 



» 
KEITIN 

kauan 
aikaa sitten 
kaukaisessa 
galaksissa 
koettiin 
suuri 

seikkailu... Jo vuonna 1975 saivat koko maailman elokuvissa kävijät tutustua 
Pp 4 ihmiskunnan historian tunnetuimpaan avaruusseikkailuun. Silloin 

elokuvalla Star Wars - Tähtien sota oli ensi-iltansa. Vaikka tästä 
kuuset tapahtumasta onkin jo 15 vuotta, ei kiinnostus Luke Skywalkeriin 

ja tämän kamppailuun Imperiumin diktatuurivaltaa vastaan ole 
laantunut. Nyt Lucasfilm on valmistanut tästä mahtavasta seikkai- 
lusta Nintendo-pelin. 

Tarina 
Star Wars peli vastaa filmitrilogian ensimmäistä osaa. Nuorl avaruus- 
soturi Luke Skywalker aloittaalpelin Ta tooine-planeetalta, jolla hän ke- 
rää joukkonsa kokoon N pau rinsessa Leian, jonka 

annut. 

Sankarimme 
Tässä ovat pelin päähenkilöt. Onjaat itse L n Hania ja pri "Lelaa. Obi Wan sekä kaksi 
robottia, c3PO ja R2-D2 kuuluvat myös joukkoihisi; saat heiltä. a hyviä:neuvoja silloin tällöin. 

X 
Luke Skywalker N 4 = 
on nuori oike ava- i - K oi ehkä koskaan itse pal- 
ruussankari, joka toi- U ut tä A W jasta mitään tärkeää. 
vottavasti murskaa F Mutta hän on ainoa, joka 
Tuhotähden. Lukella i ä j y tukiisemaan 

; 12-D2:n kummalliset pii- 

on kaikkein vahvin Jedi- 
soturi. Vain Darth Vader 

i-Wan opettaa nuorta 
e|Skywalkerille Jedi- 

soturin taitoja. 



Tatooine 
EfamMaaplaneetta 

säikkällutälkäälktuken ko- A E 
tiplaneetalta, Tatooinelta. Laseruola TA 
ho a Vn L. KEMh 

joukkonsa tehtävää var- aro 

ien. Kälsnledämme: häh = samt. vealyp sa tarvittavaa hyp- 

kohtaa täällä Han Solon pytekniikkaa. 
ja Milleriläiilsäleonin. 

8 
yh hyöaylisiä bor 1 
JO lisiä bonuk- 
sia. si pitävät ma- 
jaansa myös ne Ja- 
wat, jotka ovat kidnall 
janneet R2-D2:ndliää 

lasta robotti ja yiäliääet! 
Obi-Wan Kendläliiluö 

c 
Tuskenin öläläälä 
jä taiste|diikövästisaan ; 4 j 

kilven 
um Falcoriin. Mutta 
Baalat tode!laKivääiviN 
tallätä kilpeä pelin 
Wuotessä. 

D 
Kivikoiran luolälsisälä 
Nää. kilven jalpäljön! 
vaarallisia Kivikoiria. 
E7N o08ä koirista, 
jos heneksi on sinul- 

Kallis 

Jatko 
Tämäroli. vain tämän mahtavan seikkailun ensimmäinen planeetta. Kun 

joukko etsii prinsessan kotiplaneettaa JA Ideraafiamseronkinikadönnut! 

Imperum-onitajäyttänyt sen etsiessään vallankumeuksellisiamieidän on 

pysäyteltävälvoimat ennen kuin ne vallöittavat kokölgjalaksin!lKaikkiinip- 

puuKsinustaja ystävistäsi. 

1 ke lasermiekallaan va- 
rustautuneena matkalla 
Millenium Falconiin. 

F 

Hiekkalfmiset 
2sHvakkaällä. Ne 
ovat pahoja. Mut- 
ta täälläöiitietys- 
ti myösivoimadon 
nuksia 

G 
Kenobin luola, 
Jössa Obi-Wan 
as. Häneltä 
Lukaisaa kohu- 
tunlässkäseen sa... 



Swords 2 
D" 

YS | J ICA 0) 

| 

PASI 
4 

[ p iman 6 T » ) 

Kuunnelkaapa hetki, roolipeleistä pitävät! Swords & Serpents 
-pelissä on kaikki elementit, jotka kuuluvat roolipeliin: kätket- 
tyjä aarteita, kauheita MINILIEN taikavoimia, kauniita neitoja 
JEROTSERETISISIIIEN 

Astu Suuren Käärmeen 
maamassa 
Jo sad o vuoden ajan on men sil- 
loin täi ri kri - ja an syvim- 
mässä RS kosta olevasta kolostaan terro- 
risoimaan lähialueen kansaa. Vihdoin on 
4 nuorta miestä otta- va 
nut tehtävääkseen lo- 

ttaa tämä terrori. 
atkaan mik sotu- (i 

ri, MeleS ja kaksi tai- 
uria. Viisas vanha mies nev- 

voo teitä matkallanne. 

Koske kaikkiin kiviin 
Kun etenet sokkeloissa 
syttyy kartalle auto- 
maattisesti valo sellai- 
siin paikkoihin, joissa 
et vielä ole käynyt. 
Tutki kaikki paikat, et- 
tei mitään tärkeää | [Kete] huomaamatta. 

Käytä oikoteitä, niin säästät 
aikaa ja henkiä 
Zoomausputket ja Teleportaatiot siirtävät 
sinut nopeasti paikasta toiseen. Alussa et 
tosin oikein tiedä, minne joudut. Piirrä 
karttoja, joista näet sijaintisi. Zoomausput- 
kia pitkin pääset helposti 
tasojen 1, 5 ja 
10 temppeleille. 

Taistele viisaasti 
Peliin on rakennettu ainutlaatuinen ohjaus- 
systeemi, jonka avulla taistelutilanteet 
muuttuvat todellisiksi - asia, joka puuttuu 
monista tavallisista 
roolipeleistä. Kun 
eta A-nappia 
1yöl kötäksest, voit 
siiton risti jaimen 
avulla päättää mi- 
hin vihollisen kehon 
ohtaan isket. Jos 

vihollinen suojaa it- 
seään kilvellä, täh- 
täät jalkoihin tai 
päähän. 
pä: 

S 

Ensimmäisen tason sokkelo 
Seikkailusi alkaa, kun astut sokkelon hämärään varjomaa- 
ilmaan.On melko helppoa päihittää tämän sokkelon lepakot, 
hämähäkit ja vahdit. Kerää aseita taisteluissa, älä osta niitä. 

A Temppeli 
B Viisas mies 
€ Viisas mies 
D Viisas mies 

Toisen tason sokkelo 
Toisella tasolla kohtaat hieman vahvempia vihollisia. Täällä 
on monta umpikujaa, joten on tärkeää piirtää karttoja. 
Kun elinvoimasi heikkenee, palaat takaisin ensimmäisen ta- 
son temppeliin. [i 
A Tietoja 
B Viisas mies 
€ Lukittu ovi 
D Tietoja 
E Viisas mies 
F Teleportaatio | 
G Suuri miekka 

josskain tässä 
sokkelossa 
m 
| Zoomiputki 
J Portaat 

S 



Willowin ss tehtävästä kertova fantasiafilmi on tunnettu mahtavasta satu... 
maailman kuväukana- p n maailmassa vy val hirviöt ovat osa arkipäivää 

|ow ilmestyy N PTY Pana [ 

Jautuvat ja 
' b pj on parantuvat. 

halo 0 on yijäränn ; että kö /hästä maan- a 
Rv vil ästä Willow U Ulasod dista tulee suuri'san- 

4 ki alkaa pienestä NeWwyn-nimisestä. 
sa Vriknan "Parte ja ystävät a 

kylää saa! M k, ien Vaell a 
ja puhu kaikkien amiesi 

Po köidn k 4 = 

Varusteet: 
luotettava pitkä" 

7 tamm : 
jotka muuttavat" 
-viholiset viksi. 

m. Käy tapaamassa Lopkharia, 
kyl Tupe Ja pää . Saat h 
tä pitkän JA AN, joka nan; 
et pääse pitkälle. > 

Willow ra00 : 
tarinan sankari. Sorsha: ilkeän 

yht mutta uningatar Bav- 62 Willowin porhet | 

Irohkea. mordan taisteli- YR) oiistoven zankerin = | 

| jatytär 5 ja turva. 

| 

| 

| A a Madmartigan: 
- " %, mahtava daikiniso- 4 

tvri. 
Epäluotettava 
konna. 

tekkuri, Villowin 
opettaja. 



e Varusteet: 
% puukilpi, kultapätsas, pieni teräskilpi, parantava 

taistelukirves sekä lohikäärmeen suomuista.val- 
mistettu miekka ja kilpi. : 

Pa "m 8. 4 
MRI 53 

Motkalläsi Dewiin Edut varmaslPpiiritst kai elä 
itsesi vapaaksi miekkäs avulla; GA. v kokemuksia! 

Dew+kylän asukkaat pelkäävät vierasta Bogarda-nimistä olentoa; Bogardan oikeas- 
ta olemuksesta kulkee hurjia huhuja; Willowin On selvitettävä. totuus;njotta" hän 

ystyy. vapauttamaan Dewin kylän. Samalla hän. kerää tärkeitä varusteita ja ko- 
emuksia vastaisuuden varalle. 

E Willowilla on oltava 
kulta 5, ennen 
kuin;hän pääsee var- 
tijaluurangon ohi. 

kilven Vanha mies osaa parantaa 
kyläläiseltä. Puhu haavat ja takoa aseita lo- 

pnä imman kanssa hikäärmeen suomuista. 
"kun-olet saanut kilven: Hae pieni teräskil- 

. x pi läntisessä met 
2 An sässä olevasta 

DeWw-kylän pohjoispuolella oleva.metsä on täynnä hirviöitä, ja kaikkein kauim- 
pana'onBogardan luola. Bogardavaatii suuria huomionosoituksia kyläläisiltä. 

jogardan armottomat palvelijat vartioivat luolaa, mutta Willöowin-on päästä- 
vä heidän ohitseen, jotta hän.pystyy pelastamaan kylän. Jos hänellä on on- 
nea, hän löytää käyttökelpoisia esineitä matkan varrelta. 

Varusteet: d y % Es 5 i E 
täistelukilpi; voimasormus, | Sp 13 . 
tulirenkaan manaus, . > = ph yö 
tulimiekka, kultakilpi, 
taiottu savikukko, - 

ikäärmeen suömut, 
lääkeyrtit sekä ryöväri- 
rannerengas, jonka avul-" ' 
la tietty lukittu ovi. avautuu.' 
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Taistelu Poni vastaan ei 
ole mii leikkiä - paranta" 
vamnuija ei toimi hänen loukus- 
saan. 

Varo zombieta, joka 
Pystyy. muuttamaan 
sinut vaiiyh es? pii- 
ittäväksi.pikkupos- 
AN Ska hänen 
ohitseen, pois ma- 
nauksen IEhetyviltä. 

"Tuhannet kiitokset, Willow; 
n, että poi 

ti minut j 
opetan sinulle:tuli 
manauksen ='sai 
vän suojan." 

ie on oltava taistelu" 
miekka, jotta pystyt. päi- 
Riitämäön kisa 4 
Bogardaa, kunnes tämän 
energia kuluu loppuun. 

Pa lä Willow kohtaa. 
Kynsiklaanin. 

Tuhon metsä on vielä vaarallisempi kuin Dew" 
kylän pohjoispuolella oleva metsä. Täällä jo 
parpuut ovat vihamielisiä. Matanda-lohikäär- 
meen ans on laajempi kuin Bogar- 
dan luolat. Tutki alue tarkkaan! 

ON» THANK YOU. 
5. MY NAME 15 PO. 

d p iskua len 

WE ARE FRANJEAN AND ROOL li **OU HAVE OBTAINED sil ttaa oll JUSESA ksi Willo- 

OF THE BROWNIES CLAN! ; THI c » 4, 19KA 309 SAD OKSI SÄULNCSI YVA 
LTM. a I Halisen ville, kunhan Willow ensin löytää hänet. 

= äytä taikaku Pon syöttinä, niin 
Vanha mummo yllättyy Willowin: — voitliftata myi sään vähän malkaa. 
vierailusta, mutta hän saattaa z 

kertovat: auttaa Willowia, mikäli.tämä et- 
sii käsiinsä mummon kadonneen 
lellivauvan, Pon. Po on kadon- 
nut Tuhon. metsään... 
Willowin on haettava kristallipal- 
lo Matanda-lohikäärmeen luota. 
Matandan luolissa on paljon mie- 
lenkiintoisia esineitä 

Franjeanin ja Roolin. He 
Cherlindragrkeijusta. Willowille 

Suuret ja vhettoi hirviöt va at 
äriinsä Tuhon metsässä. ja panta väl hide hih 

aseita. 

ja N 
% kannattavaa; koska peli muuttuu to- 

della mielenkiintoiseksi. tässä 
vaiheessa. 
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Kun Willow on. löytänyt Cherlindrea "keiju on kaik- 
Matandan luolasta ulos kien hyveellisten * olento- (£a 
johtavan salatien, ilmes- jen idoli suuren viisauten- k 

Cherlindrea paikalle satvuoksi. [s 
taikatehosteiden «saatte- N 
lemana. Hän antaa Wil , 
lowille taikasauvan;'jon- Ki ALI 
ka avulla Willow loihti I 11 
paljon hyviä asioita: 

% 
i 

ja 
£ N GAL S 

+289 
jä 

Cheef - järven; takana sijait- Vaeltajan Majatalossa voit 
vee Majatalo, levätä jär parantaa haavasi. 
jossa kaikki väsyneet seik- Kuulet myös mielenkiintoi- 
ailijat voivat levätä ja sia juoruja muilta majata- 

z ke : ankkia lisää johtolankoja jon onukkallkä 
jotta vk asauvasta olisi jotain hyötyä; etsintöjen helpottamiseksi. 
on sen haltijalla oltava puhdas sydän: ja 

tiedot. Vain taikasauva voi py- , 
säyttää kuningatar Bavmördan ilkeät. JATKO 
suunnitelmat. Mansa ARLA 

S] Markallasi majataloon ta- Willowin suuri etsintä on vasta alkanut, mutta nyt 
jat Madmartiganin hie- olet jo saanut tarpeeksi apua;päästäksesi hyvään 

men tiukoissa'olosuhteissa.— alkuun. Mustasieluisen kuningatar Bavmordan-hal- 
Alä-luota häneen, v linnassa 'olevat alueet ovat laajoja. Kohtaat kaik- 
auta'häntä niin paljon kuin —. kialla vihellisia?- ja ystäviö, jotka auttvat. sinva 
Len kellä 2 tulla matkan yoftälla. Tia kuikeb hersoniid toispllä puo- 
SYiKes myöheyytässä lelle: sinua odottaa suuri seikkailu! 
vaihieessa. 

TOIMITUKSEN 
Willow on hyvä peli. Jos haluat selviytyä tästä monimutkaisesta sok- 
kelosta, on sinun a piirtää karttoja ja merkitä muistiin ne tiedot, 
joita saat pelissä kohtaamiltasi henkilöillä. Tähän juoneen uppoutuu 

| kokon. Pelin grafiikka ja musiikki on loistava. Monet esineet te- 
|| kevät pelistä mielenkiintoisen ja vaihtelevan. HUOM! Vain vuokralla 

Suomessa! 
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